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INSTITUCIÓN EDUCATIVA DEPARTAMENTAL LUIS CARLOS GALAN
Plan de Área de Educación Preescolar

	PERIODO
	CONTENIDO

SABER, SABER HACER Y SER
	ELEMENTOS DE COMPETENCIA

(LOGROS)
	CRITERIOS DE DESEMPEÑO

(INDICADORES DE LOGROS )

	PRIMERO


	         PROYECTO I:

¿CUÁNTO ME CONOZCO?

1. Concepto corporal.

2. Cuerpo humano y sus partes.

3. Hábitos de aseo y  cuidado en general.

4. Respeto mi cuerpo. Educación Sexual
5. Diferencia niño – niña.

6. Prendas de vestir.

7. Medio ambiente.

8. El agua y sus cuidados.

9. La Germinación.

10. Las plantas y sus partes.

11. Colores primarios en los objetos.
12. Figuras geométricas en los objetos.

 13. Normas de cortesía

14. Mecanización de los nombres.

15. Coordinación motriz  fina y gruesa.

16. Expresión corporal.

17.  Trazo dirigido.

18. Comparaciones y relaciones.

19. Cuantificadores.

20. Seriación.

21. Comparaciones de posición.

22. Clasificación.

23. Asociación.

24. Saludos en ingles.

25. La creación.

26. Expresión oral.

27. Identidad cafetera. Familia Cafetera
28.Lateralidad 

29. Direccionalidad.

30. Manejo del computador. (Aplicación aula mixta).

31. valor del respeto, honestidad, responsabilidad.
32. Las vocales. En inglés
33.  Números del 1 al 5 en inglés
34. Interpretación textual en imágenes.
35. Prevención  de desastres.   (Simulacros)
	- Reconocer las partes de su cuerpo, sus funciones específicas a realizar diferentes formas lógicas de movimiento.

- Fomentar la comunicación a través  de gráficos y formas gestuales.

- Identificar la diferencia de sexo.
- Valora su cuerpo mediante hábitos de higiene y salud.
- identificar las diferentes formas de vestir.

- Practicar hábitos de aseo.

- Comprender la importancia del medio ambiente en la vida del ser humano.

. Practicar el proceso de la germinación.

- Aprender a conocer las diferentes partes de las plantas.

- Aprender los colores primarios.

- Identificar  y clasificar figuras geométricas de acuerdo a forma, color  y tamaño.

- Utilizar normas de cortesía en todas las experiencias vividas en su entorno.

-Aprender el nombre de sus compañeros y de sus profesores.

- Emplear las diferentes técnicas grafico- plásticas para el desarrollo de su motricidad fina y gruesa.

- Desarrollar la habilidad para el baile.

- Realizar diferentes trazos siguiendo un modelo.

- Comparar objetos de acuerdo con su tamaño o peso.
- Identifico y describo los roles que cumple cada uno de los miembros de mi familia en la finca
- Señalar entre dos grupos o colecciones de grupo semejante el que contiene más elementos, y el que contiene menos elementos o establecer si en ambos hay una misma cantidad.

- Representar gráficamente colecciones de objetos, además de nómbralos, describirlos, contarlos y compararlos.

- Identificar y aplicar las nociones arriba- abajo - encima debajo diferenciándolas en forma  vivencial y graficas.

- Comparar objetos por sus atributos (por uno solo, idéntico, dos atributos, tres atributos y con más atributos).

- Identificar objetos por asociación uní-boca y biuni- boca.

- Practicar saludos en ingles.

- Conocer la creación  a partir de todo lo que observa en la naturaleza.

Aprender en grupos canciones, rondas y poesías.

- Iniciar en la identidad cafetera de forma lúdica – pedagógico.

- Identificar el lado derecho e izquierdo  en su cuerpo, en el espacio parcial y total.

- Desarrollar la direccionalidad con ejercicios.
	- Expresa ideas y sentimientos a través de su cuerpo.

- Expresa ideas por medio de la narración oral y grafica.

- Comprende las características físicas del niño y la niña.

- Logra diferenciar las formas de vestir.
- Reconoce las partes de su cuerpo su función y cuidados.
- Utiliza los diferentes hábitos en su vida cotidiana.

-Aprende normas para el cuidado y utilización de los recursos naturales.

-Experimenta a través de la práctica el proceso de la germinación.

- Conoce la importancia y la utilidad de las plantas  en la naturaleza.

-Clasifica según su color.

- Ordena de a cuerdo a sus características figuras geométricas.

- Practica el saludo, gracias, comportamiento en la mesa, en la calle, y en el colegio.

- Identifica el nombre con la persona.

- Ejercita su coordinación viso- motora y  desplazamiento en espacio total y parcial.

- Al ritmo de la música realiza movimientos coordinados y armoniosos.

- Practica trazo dirigido en diferentes guías.

- Agrupa objetos con diferentes atributos tales como: color, forma, tamaño.

- Diferencia  un grupo de otro diciendo donde hay más y donde hay menos.

- Realiza seriaciones teniendo en cuenta sus características.
- Conoce y valora el caficultor y su familia como factor de desarrollo de la comunidad.
- Realiza ejercicios practicando las nociones de arriba -  abajo – encima – debajo.

- Clasifica los objetos según su comparación.

- Clasifica  objetos uno a uno, dos a dos, o etc.

- Dramatiza saludo y despedida en ingles.

- Brinda elementos para la construcción de una vida espiritual equilibrada con su entorno natural y social.

- Canta, juega y declama con temas de la naturaleza y del cuerpo humano.

-Aprende los símbolos más conocidos  que identifican  el cultivo de café y la federación de cafeteros.

- identifica el lado derecho – izquierdo de su cuerpo realizando movimientos armónicos  con el mismo.

-Conoce e identifica su esquema corporal, se ubica en el espacio.

	SEGUNDO
	        PROYECTO II:

MI FAMILIA, MI ESCUELA Y YO.

1. Integrantes de la Familia.

2.  Mi casa. 

3. Tipos de vivienda.

4.  Mi escuela.

5. Mi grupo de amigos. Educación sexual, Interacción con otros.
6. Mi comunidad.

7. La granja del Tío Carlitos. (Animales domésticos y salvajes). (Cultivo).(español- inglés)

8. Oficios y profesiones. (español e inglés)
9. Campo y ciudad. (español e inglés)
10. Prevención de accidentes.

11. Inspección,  municipio.
12. Nombre del alcalde e Inspector.
13. Derechos y deberes de los niños y niñas.

14. Puntos cardinales.

15. Normas del manual de convivencia.

16.  Rondas, juegos, rima y adivinanzas.

17. Colores secundarios. ( español-Ingles)

18. Clasificaciones de figuras geométricas rectángulo).(español – ingles)

19. Seriación.

20. Garabateo, coloreado, líneas, figuras.

21. Laberintos simples y compuestos.

22.  Líneas.

23. Clases de líneas.

24. Cuantificadores (todo- nada, uno - varios, as que, menos que, igual que, tantos - como)

25. Conjunto (unitario)

26. Todos somos iguales.

- Conjuntos equivalentes (correspondencia uno a uno).

27. Conjuntos no equivalentes (no correspondencia)

28 .Medio ambiente.(fechas ambientales) Flora Fauna, Entorno Ambiental Cafetero.
29. Normas de cortesía.

30. Experimentos.

31.  Comandos en inglés.

32. Escuela y café. (Semillero.) Planta de Café Ser Vivo
33. El número en la granja del 5 al 10
34. Comprensión de textos.

35. Empleo de la oralidad.

36. Técnicas es criptográficas.

37. Iniciación musical (cualidad del sonido.)

38.  Expresiones  graficó plástica (conquista la forma).

39. Motricidad fina y gruesa.

40. Las vocales entre las palabras.

41. Manejo del computador. (Aplicación aula mixta).

42. Iniciación letras M y P.  
43. Valores: solidaridad, tolerancia y laboriosidad.

	-   Identificar los miembros de la familia (español-ingles).

- Reconocer la importancia de la casa y su función.
- Definir su grupo de amigos según sus intereses y gustos.
- Aprender los diferentes tipos de vivienda.

- Conocer las diferentes dependencias de la institución.

- Expresar afecto por su grupo de amigos.

- Visitar las diferentes instancias de su comunidad. 

- Identificar los animales domésticos y salvajes.

-Aprender la diferencia entre oficios y profesiones.

-Observar la diferencia entre campo y ciudad.

-Aprender como se previene un accidente.

- Visitar su inspección, veredas y  municipio. 

-Conocer las principales autoridades de su inspección y/o vereda y  municipio.

-Aprender los derechos y deberes de los niños y las niñas.

-Ejercitar su ubicación espacial, utilizando los puntos cardinales.

- Leer en forma de cuento el manual de convivencia.

- Aprender juegos, rimas y rondas.

- Experimentar con los colores primarios para obtener los secundarios.

- Clasificar las figuras geométricas.

- Ejercitar mediante el juego la seriación.

- Utilizar el garabateo, líneas y figuras como expresión.

- Practicar laberintos simples y compuestos.}
- Identifica una de las partes del café y sus funciones.
- Aprender el concepto de línea.

- Establecer diferencias entre las clases de línea.

- Utilizar cuantificadores en sus actividades.
Identifica los nombres de las plantas y animales.
- Comprender el concepto de conjunto y de conjunto unitario.

- Desarrollar una imagen de si mismo y de los demás.

- Elaborar ejercicios para desarrollar los tipos de correspondencia.

- Identificar que existen fechas especiales para celebrar que existen los recursos naturales.

- Conocer las diferentes normas de cortesía y comportamiento en las diferentes situaciones de convivencia con los demás.

- Experimentar la diferencia entre mezcla y combinación en la práctica.

- Conocer los comandos básicos en ingles.

- Observar las diferencias entre las plantas que existen en la granja.

- Organizar el semillero del café.

- Realiza el cultivo de lechuga y frijol.

-  Establecer relación entre número y los elementos que lo contienen.

-Mejorar la atención por medio de lecturas de cuentos.

-Utilizar ejercicios en trazos deslizados, de progresión, de inscripción.

-Ejercitar con instrumentos musicales y diferentes objetos del medio.

- Ejercitar su motricidad fina.

- Imitar acciones sobre el cuidado y la protección del medio ambiente.

- Conocer las vocales dentro de las palabras.

                              
	- Observa la importancia de pertenecer a una familia y las funciones de cada uno de sus integrantes.

- Clasifica la casa por partes.(español- ingles)

- Identifica en láminas, libros y el espacio real los diferentes tipos de vivienda.
- Realiza juegos de roles y dramatizaciones con sus compañeros.
- Identifica y se ubica en las diferentes dependencias de la institución.

- Comprende la importancia de pertenecer a un grupo.

-Conoce las diferentes formas de comunidad y su función.

- Relaciona que tipo de animales hay en la granja (domésticos y salvajes.)

-Imita movimientos de animales en forma dinámica y creativa, utiliza como escenario la granja.(alimenta los animales de la granja)

- Dramatizar los roles de las profesiones  y oficios.

- Elabora coplas relacionados con el campo y la ciudad.

- Previene los accidentes en los espacios de la institución y fuera. (dramatización)

-Comprende las diferencias entre vereda, inspección y municipio.

-Establece la importancia de cada una de las autoridades.

- Aplica los derechos y deberes de los niños y niñas (dramatización.)

-Establece relaciones entre los objetos a partir de las nociones espaciales. (Puntos cardinales).

- Socializa de forma creativa el manual de convivencia (lúdica).

- Relaciona mediante juegos, rimas y rondas las temáticas vistas. (Familia, la institución, la granja etc.)

-Comprende de donde vienen los colores secundarios a través del experimento.
- Reconoce la Planta de café y los requerimientos para su buen desarrollo.

- Identifica el cultivo del café como un ser vivo.
- Reconoce las figuras geométricas y aprende el rectángulo.

- Elabora seriaciones con los cubos lógicos y/o armo todo. 

- Ejercita el garabateo, líneas y figuras utilizando loas diferentes grafico plásticos.

-Elabora laberintos en espacios parciales y totales. (Material físico y humano).

-Aplica el concepto de línea en guías y en la granja.

- Elabora figuras con los diferentes tipos de línea.

-Identifica los cuantificadores en guías y juegos con sus compañeros y elementos del salón y la granja.

- Elabora ejercicios en grupo e individualmente utilizando elementos del salón y la granja con el concepto de conjunto.

- Construye una imagen de si mismo y disfruta al ser tenido en cuenta como sujeto en un ambiente de afecto y comprensión como individuo que forma un grupo.

-Ejecuta diferentes actividades que le permiten establecer la correspondencia uno a uno, no equivalente y equivalentes.

- Conoce las fechas especiales para celebrar la importancia de los recursos naturales.

-Practica las normas de comportamiento en el salón de clase en la formación, en el comedor y en el recreo.

- Elabora una receta de cocina y comprende diferencias entre mezcla y combinación.

-Practica fonología de  comandos como: sentarse, pararse, gracias, ir al baño, pedir el favor, persignarse etc. (dramatización).

- Recolecta diferentes tipos de hojas y las clasifica con su profesora.

- Dramatiza lo relacionado con el bicentenario de la independencia.

-Observa el proceso de la semilla.

- Organiza la siembra de lechuga y frijol.

-Identifica los números del 1 al 20, realiza ejercicios con elementos de la granja.(pronuncia en ingles)

-Organiza en decenas los elementos y hace conteos ascendentes y descendentes.

-Infiere sobre los cuentos leídos,  participa en el desarrollo del cuento. Pregunta- Respuesta.

- Realiza guías utilizando diferentes trazos programados.

-Practica duración (sonidos largos y cortos.) e intensidad (sonidos fuertes y suaves).

Silencio musical.

Timbre.

Sonido medio fuerte.

Sonidos planísimo (voz de cada persona)

Altura (sonidos agudos y graves, ascendentes y descendentes).

- Desarrolla trabajos con: Garabateo sin control (barrido circular, rotación.)

- Garabateo controlado. (formas envueltas en garabatos)

- Garabateo con nombre (yuxtaposición de elementos)

- Dibujo pre-esquemático.

Forma reconocibles: figura humana,

- Dibujo figurativo y formas no figurativas.

- Ordenación de figuras (borde inferior, líneas base, línea paralela, cielo).

-Representación de lo sucesivo: (Simultaneo y al contrario).

- Demuestra agilidad en sus movimientos al realizar juegos dirigidos.

- Desarrolla la participación visual, táctil y auditiva.

- Identifica las vocales en las palabras que observa, las escribe y las lee.

-Aprende las vocales en rimas, canciones, poesías etc.

	TERCERO
	PROYECTO III.

ME COMUNICO CON LOS DEMAS.

1. La granja del tío Carlitos (identificación de tipos de contaminación)
2. Medio ambiente. (Contaminación).

3. Medios de transporte. (Español- ingles).

4. Medios de comunicación. (Español- ingles).

5. Escuela y café. Identidad Cafetera Símbolos – Lúdica.
6. Experimentos.

7. Reinos de la naturaleza.

8. Expresión literaria.

9. Expresión escrita.

Valores ( amor, amistad, generosidad)
10. El universo.

11. Números del 10 al 30
12. Iniciación a la suma del 1 al 10.
13. Motricidad gruesa.

14. Manejo del computador. (Aplicación aula mixta).

Bailes típicos y bailes  infantiles

15. Refuerzo la Decena.
16. Todos somos hijos del creador.
17. letras S Y L

18. Las letras en las palabras. (lectura)
19.Ejercicios de pensamiento numérico y aleatorio.
20. Pensamiento Lógico ( actividades lúdicas)
	-Fomentar la curiosidad por comprender el mundo físico mediante la observación, exploración, la confrontación y la reflexión, tomando como guía la granja.

- Comprender la importancia del cuidado del aire.

Observar los diferentes medios de transportes que existen.
Identificar los principales símbolos gremiales.
-Conocer los diferentes medios de comunicación.

- Embolsar planta de café.

- Leer sobre el bicentenario.

- Recolecta flores.

- Conocer los reinos de la naturaleza.

-Aprender poesías, versos, rimas, canciones, rondas con temas vistos.

-Observar películas donde se exalten los valores  de la responsabilidad y honestidad.

- Conocer la vía Láctea.

- Explorar la suma del 1 al 20 llevando.

- Reconocer los números del 20 al 40.

- Realizar actividades que implican coordinación motriz gruesa y fina.

-Practicar ejercicios de temas vistos en el computador y el video Ben. 

-Aprende pasos básicos en la danza típica e infantil.

- Aprender las letras M- P-S-L.

-.
	_ Recolecta datos en formato dado de todo lo que observa en la granja. Lo interpreta  y comenta.

- Expresa la importancia y los cuidados que se deben tener para cuidar el aire como elemento fundamental en el medio ambiente. (Vivencia en la granja).

- Identifica por medio de laminas, libros, audiovisuales y reales los medios de transportes. (pronunciación en ingles)
- Utiliza rompecabezas, dominó, loterías y cartas para identificar los símbolos cafeteros.
-Construye e identifica los diferentes medios de comunicación. Conocidos y los avances tecnológicos.(manejo del computador).

- Aplica la técnica en el embolsado del café.

- Dramatiza lo leído sobre el bicentenario.

- Clasifica con su profesora los tipos de flora.

- Realiza experimentos para reconocer los reinos de la naturaleza.

-Presenta a sus compañeros poesías, versos, rimas, canciones, rondas y participa en actividades culturales de la institución.

- Dramatiza la importancia de responsabilidad y la honestidad.

-Construye en diferentes materiales la tierra y demás planetas.

- Ejercita la suma del 1 al 20 llevando en su cuaderno en el aula, en la granja con objetos y animales.

- Conoce y escribe los números del 20 40 (pronunciación español- ingles).

- Ejercita movimientos en espacios totales y parciales.

- Realiza actividades en el computador con los temas vistos.

- Practica la danza siguiendo instrucciones  y participa en las actividades culturales de la institución.

-Reconoce EL sonido y la escritura de la M-P-S- L entre otras letras formando las palabras.

	CUARTO
	PROYECTO IV

FECHAS IMPORTANTES.

1. Símbolos patrios.

2. Fiestas patrias.

3. Cumpleaños del colegio.

4. Cumpleaños del municipio.

5. Mi cumpleaños. Autoestima educación sexual.
6. Día de los niños

7. Día del medio ambiente.

8. Día del árbol.

9. La navidad.

10. Escuela y café. Símbolos Lúdicos.
11. Expresión numérica.

12. Números del 30 al 80.
13. Suma del 20 al 80.
14. Iniciación de  la sustracción.

15. Expresión escrita. (palabras)

16. La contaminación.

17. La vida es un don de Dios.

18. Motricidad fina y gruesa.

19. Experimentos.(recolección de datos) Café.
20. Tipos de energía.

21. Materia.

22. Normas de cortesía.

23. Expresión literaria (el cuento).

24. Iniciación musical (elementos rítmicos).

25. Expresión grafico plástica.

26. Pintura (conquista de la superficie).

27. Modelado (conquista de volumen).

28. La granja del tío Carlitos. (cultivo y animales).

29. Inclusión de la parte en el todo. (rompecabezas, dominós, conjuntos, juegos de computador interactivos, parqués.

30. Interpretación y producción de textos.

31. Adjetivo demostrativo “This Is”y el Artículo indefinido “A- An”.

32. Rondas  y poesías en inglés.

33.  Manejo del computador. (Aplicación aula mixta).

34. Bailes típicos extranjeros  e infantiles.

35. Letras N, T y D.

36. Valores sinceridad, comprensión.  
37. Comprensión lectora.
38. Lectura dirigida y espontánea.
39. Estimulación  Pensamiento lógico, aleatorio, numérico.
	Vivenciar las fiestas tradicionales como una manera de resaltar los valores familiares y culturales.

- Cuidar la planta de café.

- Organizar el álbum con lo recolectado.

-Contar granitos de café  del 60 al 100.

- Practicar  la sustracción con elementos de la granja.
- Reconoce los símbolos gremiales.
- Realizar pequeños dictados de las palabras con letras vistas.

- Comprender la importancia de  la no contaminación.
- Reconocer la opinión que cada uno tiene de sí mismo.
-Aceptar  que la vida es un Don que Dios nos dio.

-Realizar ejercicios de coordinación y ubicación espacial.

-Ejecutar experimentos dados en clase.

-Identificar las diferencias de los tipos de energía. (Potencial o mecánica, movimiento, cinética, fuerza de los cuerpos.

-Aproximar en percepciones (táctiles y kinestesicas), olor, color, sabor, consistencia, textura, temperatura

_Conocer los diferentes estados de la materia.

-Mostrar a través de sus acciones y decisiones un proceso de construcción y manejo con relación al respeto por sus iguales y por sus mayores.

- Identificar el cuento  y sus partes (inicio y  final).

- Desarrollar los elementos rítmicos con ejercicios.

- Utilizar los diferentes elementos de la grafico plástica.

- Aplicar la pintura como expresión.

- Estimular las diferentes técnicas de modelado. (Conquista del volumen).

- Cuidar y recolectar el cultivo.

-Utilizar diferentes juegos lúdico –pedagógicos.

-Leer y preguntar sobre cuentos.

- Asimilar el  adjetivo demostrativo “This Is” y como complemento el articulo indefinido “A- An”  

- Aprender canciones y  poesías infantiles sencillas  en ingles.

- Realizar  ejercicios programados en el computador con los temas vistos.

-Emplear el baile como elemento para aprender todo el proceso del café
	-Participa en todas las actividades culturales, familiares en la institución y la comunidad.

- Manifiesta respeto por las actividades realizadas en la institución.

- valora y respeta las fiestas tradicionales.

- Expresa y vive sus sentimientos de manera libre y espontánea a celebrar los cumpleaños.
- Juega y aprende símbolos cafeteros con dominó y loterías.
- Muestra el hecho de estar en un  grupo al compartir las fiestas tradicionales.

- Disfruta cuando es tenido en cuenta al participar en dramatizaciones sobre la navidad.

-Observa y aplica los cuidados que se deben tener para el café, utilizando el humus.(lombricultivo) como cultivo limpio.
- Realiza juegos y actividades donde exprese y encuentre el gusto por sí mismo.
- Selecciona las hojas y las flores de acuerdo a sus características.

- Organiza grupos de 10 y forma la centena, practica conteo del 1 al 100, antes y  después y grafía de cada número.

- Realiza ejercicios  con objetos del salón, de la granja, en el libro utilizando la lúdica.

-Escribe palabras dictadas con letras vistas.

- Completa con letras para formar palabras.

- A cada dibujo le escribe su nombre.

- Aprende concepto de contaminación y sus efectos. (Soluciones).

-Observa en todo su entorno las maravillas que Dios creo. (Dramatiza).

- Ejercita con elementos rítmicos la coordinación y la ubicación espacial utilizando todo su cuerpo en espacios totales y parciales. 

- Mediante el dibujo realiza recolección de datos  de los experimentos dados.

- Utiliza la observación, experimentación  y transformación de eólica, aire, sonora.

- Magnética calórica, atómica, gravitatoria.

- Eléctrica y solar.

-Emplea la observación, experimentación y transformación: 

Olor: agradable, desagradable, rancio, fétido, aromático.

Sabor: dulce, salado, acido, agrio, amargo.

Consistencia: duro, blando, gelatinoso.

Textura: suave áspero, con diferentes materiales.

Temperatura: frío, caliente, templado.

Experimentación: experimentos con alimentos químicos y naturales, flores, estado de la materia, cambios físicos y químicos, cuerpos transparentes y opacos.

Con experimentos, flotación.

- Experimenta con elementos de su entorno los cambios de la materia.

- Se  dirige a los demás de una manera cordial y de respeto.

Lectura del Manual de convivencia (deberes y derechos de la institución).

- Desarrolla utilizando actividades de expresión literaria, las partes del cuento. (Personajes principales etc.)

- Experimenta como elementos rítmicos: 

Palmoteo (se ejercita con las manos sobre diferentes partes del cuerpo o sobre objetos.

Pulso (se ejercita con palmoteo, movimientos, imitando, caminando, dibujando).

Matices (agógicos, dinámicos).

Acento (se ejercita con palmoteo, frases rítmicas o percusión de instrumentos.

Adivinanzas rítmicas (ecos rítmicos, ejercitación del ritmo interior).

Ritmo (se ejercita con todos los anteriores mas preguntas y respuestas).

Sonidos producidos por el medio ambiente.

Sonidos producidos por instrumentos musicales.

Instrumentos musicales (percusión: pandero, triángulo).

El cuerpo como instrumentos, claves, cascabeles, platillo, tambor, caja china, castañuela, raspadores, xilófono (botellas, cuerda viento). 

- Elabora sus trabajos con estética al utilizar las diferentes técnicas grafico plástica.

- Emplea las siguientes técnicas:

Pintura: aglomerado, manchones, experimentación del movimiento.

- Formas que se pierden entre manchas.

- Aglomerados acompañados por explicaciones verbales.

- Composición figurativa y no figurativa.

- Estampado: manos, dedos, pies, sellos, tampones.

- Modelado: manipulación espontánea (investiga el material).

- Comienza a percibir forma: intenta la representación de objetos, cosas.

- Intenta la reproducción realista de su forma. 

Explicaciones verbales.

- Formas con volúmenes reconocibles (espacio tridimensional).

-Observa y experimenta el proceso del cultivo en su cuidado y recolección de la cosecha. (Recolecta datos).

-Realiza juegos de domino, parques, loterías, rompecabezas, tangram, bingos etc.; como ejercitación lúdico-pedagógica.

-Representa gráficamente el cuento leído en secuencia o inicio  final de acuerdo a lo solicitado.

- Cambias situaciones del cuento.

- Emplea elementos del medio utilizando el adjetivo demostrativo “This Is” el articulo indefinido “A – Am” (fonología y dibujos).

-Canta, y declama (canciones y poesías infantiles sencillas  en ingles).

- Practica en el computador ejercicios donde aplica los  temas vistos.

- aplica las técnicas de la danza para reconocer y asimilar el proceso del cultivo del café.


AREA:

MATEMATICAS
· Señalar entre dos grupos o colecciones de objetos semejantes, el que contiene más elementos, el que contiene menos o establecer si ambos hay la misma cantidad.

· Comparar objetos de acuerdo con su tamaño o peso.

· Agrupar objetos de acuerdo con diferentes  atributos, tales como el color, forma, su uso etc.

· Ubicar en el tiempo eventos mediante frases como “antes de”, “después de”, 

“ayer,” “hoy”, “hace mucho” etc.

· Reconocer algunas figuras y sólidos geométricos con círculo, cuadrados, esferas y cubos.

· Usar los cardinales y ordinales para contar objetos y ordenar secuencias..

· Describir caminos y trayectos.

· Representar gráficamente colecciones de objetos, además de  nombrarlos, describirlas, contarlas y compararlas.

· Realizar sumas sencillas.

· Realizar restas sencillas.

· Resolver problemas sencillos.
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TEMATICAS.

CUANTIFICADORES.

Muchos – Pocos.

Todos – Nada.

Uno – Varios.

Uno – Ninguno.

Más que – Menos que.

Igual que – tanto como.

CORRESPONDENCIA.

Por asociación unívoca – biunívoca.

Para comparar cantidades.

CLASIFICACION.

Por un solo atributo – Idéntico.

Por dos atributos

Por tres atributos y conjuntos. (Clases).

Por más atributos y conjuntos.

SERIACION.

Por dos elementos con un elemento intermedio.

Más de cuatro elementos ascendentes (color, grosor y tamaño.

Ascendente y descendente.

INCLUSION DE LAS PARTES CON EL TODO.

Rompecabezas.

Dominós

Conjuntos.

Juego de computador interactivos.

DIMENSIONES ESPACIALES.

Largo- Corto.

Alto –Bajo.

Ancho – Angosto.
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AREA

ESPAÑOL Y COMUNICACIÓN.

CONSTRUCCION DE SISTEMAS DE SIGNIFICACION.

- Establecer relaciones entre realidad y los signos (gráficos, garabatos, sonidos etc.) que las  nombran en sus producciones textuales.

- Evidencia de manera práctica que la lengua es un instrumento de comunicación y que solución problema que le plantea  la construcción de textos orales y escritos.

TEMATICAS SUGERIDAS.

· Distinción entre el lenguaje icónico y al escribir como formas de representación de la realidad.

· Reconocimiento de la organización interna del lenguaje icónico  de la escritura.

· Construcción progresiva de la noción del sistema lingüístico sus reglas y ordenación.

INTERPRETACION Y PRODUCCION DE TEXTOS.
· Comprensión.
· Comprende los textos que les narran.
· Relaciona los textos que les narran con su entorno.
TEMATICAS SUGERIDAS.

· Empleo de la oralidad en discusiones cotidianas.
· Defensa y explicación de sus puntos de vista.
· Secuencias explicativas, seguimientos y construcción de instrucciones, reglas de juego y normas de convivencia.

· Creación de diálogos y participación en ellos.

PRODUCCION.

·  Narra con palabras y recrea en otros lenguajes las historias de los textos con los cuales se relacionan.
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NOCIONES.

ESTRUCTURACION ESPACIAL.

· Con el cuerpo arriba – abajo, dentro – fuera.

· Lateralidad en si mismo.

· Encima – debajo, cerca – lejos.

· Al lado de, frente de  o espaldas de.

· Lateralidad en espejo.

· Próximo de, entre, y junto de
· .

ESTRUCTURACION TEMPORAL.

· Día – noche.

· Antes – después.

· Hoy, mañana, ayer, ahora (con cuentos y rutinas).

· Comienzo – final.

· Ordenación de eventos.

· Días de la semana.

· Al mismo tiempo.

· Meses del año.

· ¿cuándo?

PERCEPCION VISUAL.

· Motricidad ocular.

· Motricidad ocular – direccionalidad.

· Percepción de formas.

· Memoria visual.

· Vocabulario visual.

PERCEPCION AUDITIVA.

· Conciencia auditiva.

· Memoria auditiva.

· Discriminación auditiva.

· Sonidos iníciales y finales.

· Análisis fónico.

DESARROLLO GRAMATICAL.

· Construcciones.

· Regulaciones.

· Transformaciones.

PREESCRITURA.

· Líneas rectas, círculos y semicírculos.

· Trazos de líneas punteadas.

· Trazos de líneas horizontales.

· Trazo de líneas verticales.

· Trazo d líneas oblicuas.

· Trazo combinado de líneas paralelas, verticales y horizontales.

· Líneas onduladas, cruzadas y curva Zig- Zag, en espiral.

· Trazo de líneas rectas de izquierda a derecha.

· Trazo de círculos y semicírculos, repisar figuras combinadas.

ESQUEMA CORPORAL.

· Partes de la cara.

· Cabeza – extremidades (superiores – inferiores) en él una persona, un muñeco, una lámina.

· Imagen corporal que el niño tiene de su cuerpo.

· Algunas articulaciones cuello, orejas, diferenciaciones de sexo.

· Concepto corporal en el espejo y a nivel grafico.

· Detalle como uñas, cejas, pestañas.
TECNICAS NO GRAFICAS.

· Rasgado libre, plegado sencillo, ensartar, abrochar y desabrochar, abotonar, picado libre, pegado, arrugado, ejercicio de brazo, manos y dedos.

· Rasgado en línea recta, manejo de tijeras, plegados, picado limitando espacios, ensartado, ejercicio de brazo, manos y dedos.

· Recorta con tijeras en línea recta, curva, ondulada, Zig – Zag, plegados diagonales de acordeón, ensartados, contonear figuras, ejercicio de brazo, manos dedos.

TECNICAS GRAFICAS PICTORICAS.

· Dibujo libre.

· Rellenar superficies con colores, pintura y masas respetando el límite.

· Emplea figuras más pequeñas.

TECNICAS ESCRIPTOGRAFICAS.

· Trazos deslizados.

· Ejercicios de progresión.

· Ejercicios de inscripción.

EXPRESIÓN LITERARIA.

· Poesía.

· Poesías sencillas que desarrollen estéticamente el lenguaje, la palabra, los sonidos, el ritmo.

· Poesías con diferenciaciones claras de sonido.

· Poesías descriptivas, pero muy cortas, claras y ágiles.

· Poesías con musicalidad (manos, juegos rítmicos).

· Poesías para escuchar o repetir.

· Retahílas (poesías sencillas de versos cortos).

· Juegos con canciones en coro  grupo, coplas.

· Poesía de juego de palabras, trabalenguas.

· Cantos, monólogos.

· Iniciación en la comprensión de adivinanza y de trabalenguas.

· Leyendas y mitos.

· Formulación de poesía absurda y descriptiva.

· Poesía científica (astros) y crítica.

· Poesía de humor y rítmica (musicales).

· Poesía con rica imaginación que provoque respuestas emocionales.

· Poesías escuchadas y expresadas por los niños, no para desarrollar la memoria.

· Coplas, cuartetos, canciones romances.

CUENTO

· Cuentos que inviten a participar donde él sea el protagonista.

· Cuentos que ayuden a explorar y jugar con su sonido.

· Cuentos que incluyen repeticiones.

· Cuentos armónicos (ritmo – rima).

· Cuentos inventados o reconstruidos muy sencillos.

· Cuentos descriptivos sin argumentos.

· Cuentos que brindan experiencias (auditivas, táctil, visual, olfativa…)

· Cuentos que estimulen las narraciones simultaneas con la ilustración.

· Libros de cuentos que permitan nominar objetos ampliar su mundo circundante.

· Cuentos breves con protagonistas: niño de su edad o de animales conocidos.

· Cuentos de sonidos nuevos y repeticiones con diálogos sencillos.

· Cuento: cuyo eje principal sea un niño como él.

· Cuento: con claro lenguaje rítmico y repetitivo.
· Cuento con trama más complejo, mucha ficción y realdad.

· Inicia conscientemente sus propios cuentos (hazañas, héroes, temas religiosos).

· Cuentos en los que pueda transferir ante un pequeño auditorio.

· Cuentos de iniciación mostrar y decir.

· Cuentos mas estructurados y por capítulos (expanda mundo circundante).

· Cuentos inventados, creados por ellos mismos, con finales felices.

· Cuentos donde se realce, describe y relate experiencias personales (diferencia realidad – fantasía)

· Cuento donde su contenido se a de afecto,  admiración y personajes reales para su identificación.

· Cuentos para disminuir temores infantiles y  con diálogos frecuentes.

· Cuentos donde exprese sus miedos y frustraciones.

DRAMA.

· Dramatiza situaciones familiares.

· Juegos de gesticulación y expresiones emocionales.

· Títeres de dedo, función corta e individual.

· Jambras chinescas.

· Títeres y marionetas.

· Jugar a interpretar roles, juegos creativos o simbólicos.

· Juegos dramatizados acompañados por danzas que las disfrute.

· Dramatizaciones con énfasis en el desarrollo de las destrezas del lenguaje  la creatividad.

· Dramatizaciones enfatizando ritmo y melodía.

· Drama de diálogos sobre la vida practica.

· Fenómenos naturales, llevados al drama.

NOTA: Es importante anotar que todas las dimensiones y áreas se desarrollan a la par, todo se trabajara simultáneamente es así como, se encontrara el cuento en matemáticas, como en sociales, el drama en ciencias como en español, la poesía en artística como en religión o valores.
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+

AREA

CIENCIAS NATURALES.

PROCEDIMIENTOS BASICOS DE LAS CIENCIAS.

· Construcción de explicaciones  predicciones en situaciones cotidianas, novedosas y ambientales.

TRABAJO EXPERIMENTAL.

· Explora de forma lúdica su entorno y fija su atención en eventos, objetos o situaciones particulares.

· Comunicación de las ideas científica: socializo con sus compañeros las descripciones del entorno.

¿Cómo son los seres y las cosas que nos rodean? (procesos biológicos y químicos)

· Identifica las partes de su cuerpo y describe las semejanzas y diferencias entre niños y niñas.

· Nombra y describe su entorno inmediato identificando los seres vivos que habitan en él.

· Describe animales y plantas.

· Describe los objetos de su entorno en términos de forma, tamaño, color y textura.

¿Cómo s mueve, como se ven y como se oyen las cosas que nos rodean? (procesos físicos).

· Describe y compara las características del día y la noche.

· Describe y compara el movimiento de las cosas como cambio de lugar.

· Identifica diferencias en los sonidos que se escuchan en u vida cotidiana

· Incluye la noción de tiempo en la descripción de sus actividades cotidianas.

	Etapas.
	Aproximación
	Observación.
	Experimentación
	Transformación.

	     El Hombre
	-Higiene y salud.

- Cuerpo humano.

- Hábitos.

- Alimentos.

- Alimentos inusuales.
	-Urbanidad.

- Desarrollo físico.

- concepto corporal.
	- El cuerpo.

- Aparato digestivo.

- Aparato Respiratorio.

- Aparato Circulatorio.
	Todas las anteriores.

	Ecología.


	- Reino animal.

- Reino vegetal-

- El cuidado de las plantas.

- Reino mineral.

- El agua.

- La tierra.
	- Animales domésticos, salvajes.

- Las plantas y su utilidad.

- El suelo.

- El agua.
	- Animales acuáticos, terrestres aéreos.

- Germinación y fotosíntesis.

- Los minerales.

- Fenómenos naturales.

- Estados del agua.


	Todas las anteriores.

- Clases de plantas útiles y perjudiciales-

- Cadenas alimenticias.

- Contaminación.

- Reino Fungí.

	Energía
	-Potencial  mecánica

- Movimiento.

- Cinética.

- Fuerza de los cuerpos.
	-Eólica.

-Aire.

- Sonora.


	-Magnética.

- Calórica. O térmica.

- Gravitatoria.


	· Eléctrica.

· Solar.


AREA

CIENCIAS SOCIALES Y CONVIVENCIA CIUDADANA.

- Tomar conciencia de su individualidad y de sus relaciones con los otros.

- Reconocer deberes y derechos, individuales y colectivos, en el manual d convivencia.

- Construir normas colectivas para jugar, para trabajar en clase y en grupo pequeños.

- Respetar los eventos culturales que se realizan fuera y dentro de la institución.

- Identificar sentimientos, emociones e intereses en sí mismo y en sus compañeros.

- Manifestar respeto y aceptación, solidaridad por su grupo y su medio ambiente..

- Ejercitar la clasificación de valores.

- Practicar normas de cortesía en el salón, formación, comedor, etc.

- Desarrollar el sentido de la persona a través de la constitución de una identidad propia.

- Ejecutar la lectura del manual de convivencia.

- Comprender las normas que rigen los grupos humanos.

- Practica del manual de convivencia de la Institucion.
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FORMACION EN VALORES.

- Rutinas y normas que trae de la familia.

- Dificultades para compartir con otros.

- Dificultades para conciliar en caso de conflicto (niños que se imponen Vs niños que se defienden)

- Pocas habilidades para el manejo de materias y bienes del grupo.

- Cuida sus materiales y los de los demás.

- Pide prestadas las cosas.

- Respeta los turnos en una actividad o en un juego.

- Dice sin temor lo que hizo, aunque su acción haya sido incorrecta.

- Respeta las normas básicas de la institución.

- Trata a los demás con consideración, respetando las diferencias.

- Cuida las instalaciones de la institución.

- Ayuda a los demás cuando lo necesitan.

- Proponen formas de resolver conflictos en situaciones de juego o en otras situaciones con sus padres

.

AREA

ARTISTICA

INICIACION MUSICAL.

CUALIDADES DEL SONIDO.

- Duración: Sonidos largos y cortos.

- Intensidad: Sonidos fuertes y suaves.

- Se ejercitan a través de la voz, percusiones corporales y con instrumentos musicales.

- Sonidos medio fuertes.

- Timbre.

- Se ejercitan con instrumentos musicales y diferentes objetos del medio.

- Silencio musical.

- Sonidos pianísimos.

- Voz de cada persona.

- Altura: Sonidos agudos y graves; ascendentes y descendentes.

 ELEMENTOS RÍTMICOS.

- Palmoteo: Se ejercita con las manos sobre diferentes partes del cuerpo o sobre objetos.

- Pulso: Se ejercita con palmoteo, movimientos imitando, caminando, dibujando.

- Matices: Agógicos – dinámicos.

- Acento: Se ejercita con palmoteo, frases rítmicas o percusión de instrumentos.

ADIVINANZAS RÍTMICAS: 

-  Ecos rítmicos.

- Ejercitación del ritmo interior.

RITMO:

- Se ejercita con todas las anteriores más pregunta y repuestas.

- Sonidos  producidos por el medio ambiente.

- Por instrumentos musicales.

INSTRUMENTOS MUSICALES:

- Percusión: pandero, triangulo.

- El cuerpo como instrumento: claves, cascabeles, platillos-

- Tambor.

- Caja china.

- Castañuelas.

- Raspadores.

- Xilófono (botellas).

- Cuerda.

- Viento.

EXPRESION GRAFICO PLASTICA.

- Dibujo: (conquista de la forma)

- Garabateo sin control: barrido, circular, rotación.

Material: crayolas, tizas gruesas, marcadores, tazo libre.

- Garabateo controlado: formas envueltas en garabatos.

Material: crayolas, tizas gruesas y finas, trazos libres y con direccionalidad determinada.

- Garabateo con nombre: Yuxtaposición de elementos.

- Describe o narra sus dibujos.

- Trazos libres y composiciones.

Material: crayolas, tizas gruesas, finas y colores.

- Dibujo pre esquemático: formas reconocibles, figura humana, refleja mas lo que sabe que lo que ve.

- Transparencias frecuentes.

- Dibujo figurativo y formas no figurativas:

- Ordenación de figuras (borde interior, líneas, base, paralela, línea, cielo).

- Representación de lo sucesivo como simultáneo y al contrario.

Material: Colores, lápices negros, crayolas, carboncillos.

- Pintura (conquista de la superficie)

- Aglomerado, manchones, experimentación del movimiento.

- Formas que se pierden entre manchas.

- Aglomerados acompañados de explicaciones verbales.

- Composición figurativa y no figurativa.

- Estampado: manos, dedos, pies, sellos, tampones.

Material: temperas, brochas, con manojo corto, pinceles gruesos y finos, rodillos, plantillas (técnicas de estarcida).

- Sello o tampones.

Material: tinta china, temperas, pinceles, delgados
.

MODELADO: (conquista de volumen)

- Manipulación espontanea: investiga e material.

Material: masa de harina, masa de maicena, masa pan.

- Comienza a percibir formas: intenta la representación de objetos, cosas.

Material: arena, barro común, tierra.

- Intenta la reproducción realista de sus formas.

- Explicaciones verbales.

Material: greda, arcilla, plastilina.

- formas con volumen reconocibles (espacio tridimensional).
Material: plastilina, yeso.
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PLANES DE APOYO PARA ESTUDIANTES CON DIFICULTADES.

Respetando la individualidad  de cada estudiante primero se hará un estudio de caso analizando si el tipo de dificultad es físico o psicológico; teniendo en cuenta esto se reportará el caso y  se buscara ayuda,  si es necesaria de otros profesionales (médicos, psicológicos, terapeutas, etc.).

Como cada caso es específico cada plan se hará individualmente.

Si se trata de un problema de aprendizaje se tomaran las medidas de acuerdo al caso. Se realizaran ejercicios de refuerzo en casa con ayuda de su familia.

Si el niño presenta algún tipo de discapacidad también se hará un estudio del caso de acuerdo a la misma,  se tomaran las medidas pertinentes  para la estimulación y el avance de dichas discapacidades.

Siempre se contara con el apoyo de la institución, de la familia  y de la comunidad en cualquier tipo de problemática que el estudiante presente.

La propuesta fundamental en el proceso enseñanza- aprendizaje será la lúdico – pedagógica dond el niño pueda desarrollarse desde sus necesidades mas próximas tomando como elemento básico el juego que en esta edad  representa su razón de ser.

Al igual que toda la institución se llevaran a cabo las pruebas institucionales bimestralmente tipo ICFES, los niños que presenta dificultad se les hará utilizando otras didáctica si estas no funcionan.
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